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Con esta Guia queremos ofrecerle informacion interesante sobre la materia de la que nos ha
solicitado informacién. Esta Guia ha sido elaborada a partir de los proyectos curriculares
vigentes del Ministerio de Educacion y Ciencia y de la Consejeria de Educacion de la
Comunidad de Madrid.

Esperamos que la informacion le resulte util.
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LA ASIGNATURA

La asignatura de Tecnologia tiene 3 Horas a la semana en Cuarto de ESO.

La tecnologia, como &rea de actividad del ser humano, busca solucionar problemas y
necesidades individuales y colectivas, mediante la construccion de sistemas técnicos, y
emplea para ello los recursos de la sociedad en la que esta inmersa.

La aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnoldgico durante el siglo XX justifica la
necesidad formativa en este campo. El ciudadano precisa los conocimientos necesarios para
ser un agente activo en este proceso, ya sea como consumidor de los recursos que la
tecnologia pone en sus manos 0 como productor de innovaciones. Desde esta
responsabilidad, este curriculo pretende definir esos conocimientos y las lineas
metodologicas que orientan su didactica.
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CONTENIDOS

Los contenidos a tratar en este curso son los siguientes:

1. Técnicas de expresion y comunicacion grafica. Introduccion al dibujo asistido por
ordenador: dibujo en dos dimensiones. Realizacion de dibujos sencillos.

2. Electricidad y electronica. Descripcion y analisis de sistemas electrénicos por bloques:
entrada, salida y proceso. Componentes electrénicos basicos: condensador, transistor,
resistencias, circuitos integrados simples. Dispositivos de entrada: interruptores,
resistencias que varian con la luz y la temperatura. Dispositivos de salida: zumbador, relé,
led, diodo. Dispositivos de proceso: los integrados. Aplicaciones en montajes sencillos.

3. Tecnologias de la informacion. El ordenador como dispositivo de control: sefiales
analdgicas y digitales. Comprension de la logica de funcionamiento interno. Transmision
de la informacién por medio de sefial eléctrica. Adquisicibn de datos. Programas de
control. Tratamiento de la informacion numérica a través de hojas de célculo.
Comunicacion entre ordenadores: redes informaticas.

4. Tecnologias de la comunicacién. Comunicacion inalambrica: Sefial moduladora y
portadora. Comunicacion via satélite, telefonia movil. Descripcion y principios técnicos.
Grandes redes de comunicacion de datos. Perspectiva de desarrollo. Control y proteccidon
de datos.

5. Internet y comunidades virtuales. Internet. Descripcion. Principios técnicos de su
funcionamiento. Comunidades y aulas virtuales. Conexiones a Internet. Tipos: RDSI,
ADSL, cable.

6. Control y robdtica. Percepcion del entorno: sensores empleados habitualmente.
Aplicaciones en la industria, medicina, etc. Lenguajes de control de robots: programacion.
Realimentacion del sistema. Introduccion a los sistemas neumaticos e hidraulicos:
principios, elementos, aplicaciones basicas.

7. Tecnologia y sociedad. Tecnologia y su desarrollo histérico. Hitos fundamentales:
revolucion neolitica, revolucion industrial, aceleracion tecnoldgica del siglo XX.
Interrelacion entre tecnologia y cambios sociales y laborales. Evolucion de los objetos
técnicos con el desarrollo de los conocimientos cientificos y tecnologicos, las estructuras
socio-econdémicas y la disponibilidad de distintas energias.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion que tienen los profesores son estos:

1. Emplear el ordenador como sistema de disefio asistido, para representar
graficamente un objeto sencillo.

2. Identificar los blogues de entrada, salida y proceso en un sistema electronico real y
su funcion.

3.  Montar un sistema electrénico sencillo, usando bloques de entrada, salida y proceso.

4. Manejar la hoja de célculo para el tratamiento de la informacién numeérica y analizar
pautas de comportamiento.

5. Describir basicamente una red de ordenadores de &rea local y la red Internet y
utilizarlas con soltura.

6. Describir un sistema de comunicaciones via satélite y otro de telefonia mouvil,
describiendo los principios de funcionamiento.

7. Montar un robot que incorpore varios sensores para adquirir informacion en el
entorno en el que actda.

8. Desarrollar un programa que permita controlar un robot y su funcionamiento de
forma auténoma en funcion de la realimentacion que reciba.

9. Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y
como realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

10. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnolégico y la evolucion de algunos
objetos técnicos, valorando su implicacion en los cambios sociales y laborales.

11. Valorar las posibilidades de un desarrollo sostenible con las posibilidades
medioambientales y la repercusion sobre la actividad tecnoldgica.
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